ЗАВДАННЯ І ЕТАПУ ВСЕУКРАЇНСЬКОЇ УЧНІВСЬКОЇ

ОЛІМПІАДИ З  ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

для учнів 9-10 класів

Завдання ІІІ етапу олімпіади з інформаційних технологій включають в себе завдання по роботі з графікою, текстом, табличними масивами даних, презентацією і архівами в ОС MSWindows і MSOffice.
Питання членам журі учасник має право ставити під час олімпіади тільки письмово вигляді. Питання може бути сформулювати таким чином, щоб член журі міг відповісти однозначно ТАК чи НІ.

У разі явною підказки навіть вищевказаного формулювання питання учасник отримає відповідь «БЕЗКОММЕНТАРИЕВ».

_______________________________________________________________________
Завдання 1. Новорічна казка 
Створити презентацію Новорічна казка.

1. Створити власну тему оформлення презентації з такими параметрами:

1.  Формат фону: кутовий градієнт з блакитного до білого кольору. Верхній лівий кут – білий, нижній правий – блакитний. 
2. Заголовок: шрифт Garamond (Comic Sans MS), колір чорний, накреслення – жирний, вирівнювання по центру, колір рамки синій, тип лінії – подвійна. 
3. Фоновий малюнок: сніжинка з фігур білого кольору, розміщена у нижньому правому куті. 
4. Титульний слайд: сніжинка відсутня, у верхньому лівому куті – ялинка зеленого кольору з фігур, шрифт підзаголовку – Garamond (Comic Sans MS), колір темно-синій, накреслення – жирний. 
5. Створити додатково до стандартних макетів власний макет, розмістивши на ньому: 

1) Три покажчика місця заповнення для зображень (два у верхній частині слайду, один у нижній частині по центру). Форма покажчиків – округлений прямокутник, контур фігури – синій.

2) Три покажчика місця заповнення для тексту (два над верхніми зображеннями, один справа від нижнього). Текст без маркерів.

3) Заголовок слайду розмістити зліва від нижнього зображення.

4) [image: image1.png]ITaan miaroroBku Ao HoBoro poky

‘/BCTLIH(!I‘»IITII ANTHRY

v IpukpacuTn gIAHHKY

v/ PO3BICITH THipAAHAR
v [Ipuadarn nosapvekn

v/ 3anpocuTi rocTeit




Перейменувати макет, нове ім’я – Олімпіада.
6. Зберегти створену тему оформлення у своїй папці з іменем Новий рік. 
2. Створити презентацію на основі власної теми. Заголовок титульного слайду Новорічна казка, підзаголовок – ІІІ етап олімпіади з ІКТ. 
3. На другому слайді заголовок План підготовки до Нового року. Текст на слайді: Встановити ялинку, Прикрасити ялинку, розвісити гірлянди, Придбати подарунки, Запросити гостей. Маркери списку у вигляді «галочки».  Шрифт Garamond (Comic Sans MS), колір чорний, накреслення – підкреслений. 
4. Реалізувати анімацію на слайді. Зображення утворювати з фігур або вибрати з папки Новий рік.
1. Кожен з рядків тексту на слайді можна вибрати, за виключенням рядка Прикрасити ялинку. 
2. При виборі тексту Встановити ялинку: на слайді з’являється зображення ялинки; стає можливим вибрати текст Прикрасити ялинку. 
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При виборі тексту Прикрасити ялинку: на ялинці з’являються різнокольорові прикраси. Їх розмір змінюється до 120% та повертається до попереднього значення постійно до завершення перегляду слайду. 
4. При виборі тексту Розвісити гірлянди: вздовж лівої та нижньої межі з’являється зображення різнокольорових гірлянд. Вони миготять весь час до завершення перегляду слайду. 

5. При виборі тексту Придбати подарунки: під ялинкою з’являється  малюнок з подарунками. 
6. При виборі тексту Запросити гостей: відбувається перехід на наступний слайд. 

5. Для третього слайду вибрати створений вами макет Олімпіада. У верхніх покажчиках місця заповнення розмістити зображення Діда Мороза та Снігуроньки, у нижньому – група підлітків. Зображення вибрати з папки Новий рік. Підписи зображень: Дід Мороз, Снігуронька, Друзі. Заголовок слайду – З Новим роком! 
6. Розмістити на слайді кілька зірочок, до яких застосувати ефекти зміни кольору, розміру, миготіння, обертання, які будуть виконуватись до завершення слайду. 
Завдання 2. Завдання до створення текстового документа

Створіть текстовий документ на основі початкового тексту, розміщеного в файлі текст 10 клас.doc та відповідно до зразка, розміщеного в файлі Зразок текстів 1-6.bmp.

Слід врахувати таке:

· пункти плану, розміщеного на першій сторінці мають посилання на відповідні абзаци в тексті документа;

· посилання на літературні джерела (в квадратних дужках) використовують створюються з використання відповідних інструментів текстового процесора;

· нумерацію та список рисунків слід виконати з використанням відповідних інструментів текстового процесора;

· шрифти, розміри літер, їх колір  та інші значення властивостей текстових фрагментів слід добирати максимально наближено до зразків;

· таблиці можна виконати шляхом автоматичного перетворення з тексту.

Завдання 3. «Винагорода»
Фірма з продажу новорічних іграшок за підсумками місяця повинна нарахувати грошову винагороду за продаж іграшок своїм агентам. Винагорода залежить від суми коштів отриманих від продажу іграшок.

Створіть на Аркуші 2 файлу зразок Винагорода.xls електронну таблицю враховуючи:

1. Винагорода складає 10% від суми проданого товару.
2. Додатково нараховується премія у розмірі 3% від загальної суми проданого товару але тільки за ті періоди, в які було продано товарів не менше ніж на 12 тис. грн. 
3.  З нарахованої суми фірма повинна утримати кошти на виплату податку на прибуток, який складає 15% від нарахованої суми.
4. Виплати до пенсійного фонду складають 3,6% від нарахованої суми.
5. Приблизна таблиця для розрахунків за грудень:
	№ п\п
	Прізвище, ініціали
	Продано товарів на суму, грн.
	Нараховано, грн.
	Утримано, грн. 
	До виплати, грн. 

	
	
	1-10 грудня
	11-20 грудня
	21-30 грудня
	винагорода
	премія
	разом
	Прибутковий податок
	Пенсійний фонд
	

	1.
	
	15643
	11009
	12009
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	16006
	23987
	18007
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	11078
	9087
	27654
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	21543
	12000
	13456
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	11999
	10428
	6543
	
	
	
	
	
	

	Разом
	Сума
	Сума
	Сума
	
	
	Сума 
	
	
	Сума 


6. Стовпчик «Прізвище, ініціали» необхідно заповнити автоматично, використовуючи  таблицю на Аркуші 1. Тобто, запис у трьох комірках таблиці на Аркуші 1 вигляді Коваленко Петро Степанович треба перетворити на запис в одній комірці на Аркуші 2 у вигляді Коваленко П.С.
7. Необхідно автоматично виділяти кольором комірки стовпця «До виплати»

· червоним, якщо сума складе менше 3 тис. грн..

· зеленим, якщо сума складе від 3 до 5 тис. грн..

· жовтим, якщо сума складе більше 5 тис. грн  

8. Побудувати на окремому аркуші діаграму, яка відображала б зміну сум отриманих за продаж товарів першої декади грудня в порівнянні з третьою для кожного з працівників. Діаграма повинна містити заголовок, легенду, підписи значень, підписи осей.

9. Необхідно змінити назву аркушів:

· Аркуш 1  на  Винагорода;

· Діаграма 1 на Порівняння продаж.

